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SHERPA Engineering congoit, met au point, développe des outils logiciels métier pour résoudre les
problémes soumis par ses clients dans le domaine des systemes pilotés. Afin de rendre
opérationnelle la démarche systeme et supporter ses activités technologiques, la société
développe des modules informatiques, des composants technologiques de systemes pilotés, des
utilitaires d’exploitation des modeles, des bibliotheques de modéles et des logiciels métiers
utilisant des bases de logiciels existants dans ce domaine.

Aujourd’hui, le temps de développement et de mise en production d’un nouveau produit est de
plus en plus réduit. Pour cela, les industriels se reposent sur la simulation pour valider leur
prototype et ainsi lancer la production plus rapidement. Cependant, pour concevoir un nouveau
produit, il faut parfois faire appel a plusieurs coeurs de métiers (Mécanique, hydraulique,
électronique, logiciel, etc.). Un souci majeur est que chaque coeur de métier peut utiliser des outils
différents pour concevoir une partie de la solution finale, ce qui peut rendre la simulation
compliquée, voire impossible. La co-simulation désigne le processus de simulation commune de ces
différents outils. Pour cela, le standard FMI/FMU (Functionnal Mock-up Interface) a été développé
pour faciliter I'interfagage entre chaque outil. Il faut alors développer un algorithme qui orchestre
I’exécution de ces différents outils.

Les taches abordées pendant ce stage seront :

e Documentation sur le standard FMI, en particulier la récente FMI 3.0.

e Bibliographie sur I'état de I’art des différents algorithmes d’orchestration existants (fixed-size
step, Gauss-Seidel, Jacobi).

e Conception d’un algorithme d’orchestration répondant a des exigences précises.

¢ Développement de I'algorithme avec un langage bas niveau (C/C++, Rust).

¢ Test et validation sur un cas d’utilisation simple.

¢ Documentation du développement de I'algorithme pour évolution/maintenance.

- Etat de I'art sur les algorithmes d'orchestration.

- Algorithme d'orchestration fonctionnel

- Démonstration de I'algorithme sur un cas d'usage
- Documentation utilisateur

Nous recherchons un étudiant BAC+5 issue d’'un master informatique ou d’une école d’ingénieur en
informatique pour un stage d’'une durée de 6 mois. Vous maitrisez le développement logiciel et
étes a I'aise pour découvrir de nouvelles technologies. Vous étes autonome et force de proposition.
Vous maitrisez git et un langage de programmation bas niveau.
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